
	Nazwa zajęć: 
	Technologia informacyjna
	ECTS
	4

	Nazwa zajęć w j. angielskim:
	Information Technology

	Zajęcia dla kierunku studiów:
	Zarządzanie i Inżynieria Produkcji

	
	

	Język wykładowy:
	polski
	Poziom studiów:
	pierwszy

	Forma studiów: 
	 stacjonarne
 niestacjonarne
	Status zajęć:
	 podstawowe
 kierunkowe
	 obowiązkowe 
 do wyboru
	Numer semestru: 1
	 semestr  zimowy
 semestr  letni 

	
	
	Rok akademicki, od którego obowiązuje opis (rocznik):
	2019/2020
	Numer katalogowy:
	WIP-ZP-S1-01Z-9-19

	

	Koordynator zajęć:
	

	Prowadzący zajęcia:
	

	Jednostka realizująca:
	[bookmark: _GoBack]

	Jednostka zlecająca:
	

	Założenia, cele i opis zajęć:
	Założenia i cele:
Zapoznanie studentów z budową i funkcjonowaniem systemów komputerowych, systemami operacyjnymi, funkcjonowaniem sieci komputerowych (sieć lokalna, rozległa, Internet), z technikami multimedialnymi, z podstawami projektowania witryn internetowych
Wykład: wstęp do projektowania witryny internetowej, edytory, składnia języka HTML. Rodzaje oprogramowania pod względem licencjonowania. Wprowadzenie do sieci WAN. Zasady funkcjonowania Internetu, podstawowe pojęcia. Teoria protokołu TCP/IP, ISO OSI. Tematy dodatkowe (w miarę możliwości czasowych): Bezprzewodowe sieci komputerowe. IP v 6. Multimedia w rozległej sieci komputerowej, multicasting. Multimedia na stronach WWW. Rozwój techniki światłowodowej, propagacja światła. Rodzaje światłowodów. Elementy sieci światłowodowej Ćwiczenia: podstawowe pojęcia. Budowa i funkcjonowanie komputera. Ergonomia stanowiska. Zadania systemów operacyjnych. Tekstowy system operacyjny – praca z zasobami. Praca w środowisku Windows. GUI. Programy Panelu Sterowania. Praca z ikonami. Stosowanie metody „drag&drop”, charakterystyka technologii wbudowanych w system. Edycja „menu start”. Multimedia. Zastosowania edukacyjne. Rejestr. LAN: praca w grupie oraz w sieci klient-serwer. Protokoły sieciowe. WAN. Narzędzia sieciowe. FTP. Projekt witryny

	Formy dydaktyczne, liczba godzin:
	a) Wykład (platforma e.sggw.pl).……………………………………………………… ………;  liczba godzin 15;  
b) ćwiczenia laboratoryjne………………………………………;  liczba godzin 30;  

	Metody dydaktyczne:
	Wykład (platforma e.sggw.pl), dyskusja, rozwiązywanie problemu,  konsultacje

	Wymagania formalne 
i założenia wstępne:
	

	Efekty uczenia się:
	Wiedza:
01 - zna wybrane aplikacje związane z technologią informacyjną
02 - zna i rozumie podstawowe pojęcia i zasady z zakresu prawa autorskiego związanego z dystrybucją oprogramowania oraz korzystaniem z zasobów sieciowych
	Umiejętności:
03 - umie posługiwać się sieciowymi technikami informacyjno-komunikacyjnymi np. w celu skonfigurowania sieci LAN
04 – posługuje się podstawowymi technologiami informatycznymi w zakresie pozyskiwania informacji
05 - potrafi zdiagnozować uszkodzenie komputera, rozbudować jednostkę centralną, posługiwać się trybem tekstowym, narzędziami sieciowymi
	Kompetencje:
-

	Sposób weryfikacji efektów uczenia się:
	Efekty 01-02 - pisemny egzamin, 03-05 - projekt

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów uczenia się:
	Pisemne egzamin, projekty (platforma e.sggw.pl)

	Elementy i wagi mające wpływ
na ocenę końcową:
	Egzamin – 50%
Projekt – 50%

	Miejsce realizacji zajęć:
	Wykłady na platformie e.sggw.pl, laboratorium komputerowe

	Literatura podstawowa i uzupełniająca: 
1. Conner N., MacDonald M. 2011. Office 2010 PL. Nieoficjalny podręcznik. Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN: 978-83-246-2972-5  
2. Fall K. R., Stevens W. R. 2013.  TCP/IP od środka Protokoły.  Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN: 978-8-3246-4815-3
3. Jaronicki A. 2016. ABC MS Office 2016 PL.  Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN:  978-83-283-1742-0
4. Musciano C., Kennedy B. 2001. HTML i XHTML - przewodnik encyklopedyczny. Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN: 83-7197-440-X
5. Price M. 2011. Office 2010 PL. Seria praktyk. Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN: 978-83-246-2983-1
6. Schwartz S. 2011. Po prostu Office 2010 PL. Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN: 978-83-246-2938-1
7. Sosinsky B. 2011. Sieci komputerowe. Biblia.  Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN: 978-83-246-2885-8
8. Tanenbaum A. S. 2010. Systemy operacyjne. Wyd. 3. Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN: 978-83-246-7115-1
9. Wróblewski P. 2016. MS Office 2016 w biurze i nie tylko. Wydawnictwo HELION, Gliwice. ISBN: 978-83-283-1744-4
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11. Dowolne pozycje, dotyczące zagadnień IT

	UWAGI




Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot:
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych dla zajęć efektów uczenia się - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS:
	100 h

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia:
	2,0 ECTS



Tabela zgodności kierunkowych efektów uczenia się z efektami przedmiotu:

	kategoria efektu
	Efekty uczenia się dla zajęć:
	Odniesienie do efektów dla programu studiów dla kierunku
	Oddziaływanie zajęć na efekt kierunkowy*)

	Wiedza - 01
	01 - zna wybrane aplikacje związane z technologią informacyjną
	K_W05, K_W07
	3, 2

	Wiedza -02
	02 - zna i rozumie podstawowe pojęcia i zasady z zakresu prawa autorskiego związanego z dystrybucją oprogramowania oraz korzystaniem z zasobów sieciowych 
	K_W08
	2

	
	
	
	

	Umiejętności – 01
	03 - umie posługiwać się sieciowymi technikami informacyjno-komunikacyjnymi np. w celu skonfigurowania sieci LAN 
	K_U01, K_U07, K_U14
	3

	Umiejętności – 02
	04 - posługuje się podstawowymi technologiami informatycznymi w zakresie pozyskiwania informacji
	K_U01, K_U02, K_U14
	3

	Umiejętności - 03
	05 - potrafi zdiagnozować uszkodzenie komputera, rozbudować jednostkę centralną, posługiwać się trybem tekstowym, posługiwać się narzędziami sieciowymi (np.: z trybu tekstowego).
	K_U02, K_U07, K_U14
	3

	Kompetencje - 
	
	
	

	Kompetencje - 
	
	
	



*)
3 – zaawansowany i szczegółowy, 
2 – znaczący,
1 – podstawowy,

